欲申請者請於申請時間內，將微課程申請表mail至課務組胡小姐，som526@cc.ncu.edu.tw即可。     202403製表V.4
國立中央大學「自主學習微課程」課程申請表
填表日期：112年5月25日
 註:修習微課程請留意，本課程不列入當學期學分、平均成績及畢業平均成績計算，微課程學分僅列入畢業學分計
	提課類型
	□單位創課
□學生募課
□企業捐課
■學生自主學習
	課程聯絡人
	陳思妤、林子堯

	
	
	提課單位
(學生請填寫系級)
	資工一B

	
	
	連絡電話
	0905465965、0936258334

	
	
	常用mail
	ncu.112502535@g.ncu.edu.tw、112403060@cc.ncu.edu.tw

	經費補助及
教室資源
	1.「學生自主學習」類型優選至多3門，期末可獲得至多6,000元實支補助(由教務處高教深耕計畫支應)，以支持學生自主學習。若課程成效不佳期末將不予發放。審查標準如下，提課類型為「學生自主學習」者，得勾選之。非自主學習類型不須勾選。
□a.自主學習＋國際連結：課程內容與國際議題相關，並能在期末呈現國際交流之學習成果
□b.自主學習＋社會實踐：課程內容與社會議題相關，並能在期末呈現實體作品
□c.自主學習＋跨域創新：課程內容結合智慧創新，並能在期末呈現創新作品
□e.自主學習＋人文創新: 課程內容與人文創思相關，並能在期末呈現相關作品或策展
■d.或其他表現優良之學生自主學習類型課程
※獲補助課程，經微課程委員審查後期末核發經費

2.微課程為教務處執行創新課程之一，借用教研大樓教室可免收場地費及清潔費，以年度優選課程及講授類課程為主，預借用者須三周前上網登記或親送場地申請表、活動計畫書及相關附件。學生無法送件，請先來信由課務組協助送件。

	請提課人說明提課動機
	隨著科技發展，程式可以在各領域幫助我們快速完成工作，雖然ChatGPT可以依我們的需求幫助我們寫出程式，但效率不一定好，因此我們希望藉由開課，除了培育競程人才，參加國內外比賽，為校爭光，同時透過競程更可以培養運算思維、分析程式、分析問題、解決問題的能力。

	學生社團/社群名稱/社會參與學程等
	(單位提課免填) 
NCU競程
	上課地點(空間)規劃
	工五A206

	課程提課次數

	(第一次提課，請寫”1”，超過3次以上，請附上前次成果證明)
7

	課程名稱
	(為了辨識提課次數，課程命名方式建議_實作主題+課程名稱，實作主題可每次異動，課程名稱請固定，例如《將死之人》-劇場基礎實務與製作)，若無實作主題，請直接填寫該次課程名稱即可。
競技程式


	課程領域別
(可複選)
	□人文與思想  □自然科學  ■應用科學  □社會思潮與現象
□跨域整合    □社會實踐  □創意創業  □其他              

	課程是否符合SDGs 17項目標
(可複選，若無則免填)
	□SDG1終結貧窮□SDG2消除飢餓□SDG3健康與福祉□SDG4優質教育□SDG5性別平權□SDG6淨水及衛生□SDG7可負擔的潔淨能源□SDG8合適的工作及經濟成長□SDG9工業化、創新及基礎建設□SDG10減少不平等□SDG11永續城鄉□SDG12責任消費及生產□SDG13氣候行動□SDG14保育海洋生態□SDG15保育陸域生態□SDG16和平、正義及健全制度□SDG17多元夥伴關係
https://futurecity.cw.com.tw/article/1867 (參考網址)

	導師姓名
(導師至多2位)
	孫敏德
	導師所屬
單位職稱
	資訊工程學系主任
	身分
	■專任□兼任□業師

	推薦課程業師專長/學經歷
	無線通訊與行動計算, 資料處理, 網路安全


	合作(企業)單位
	(若無則免填) 
	單位性質
	□機關□團體□法人□企業□其他______

	任務導向課程(短期)
	□是，請接續填計畫名稱
	■否(一般課程規劃)，非計畫類

	
	□USR計畫名稱:                    □其它，計畫名稱:
計畫背景簡述:(100字內)

	擬收學生人數
(至多50名)
	50
	講授時數:23    實作時數:19  其它時數:	
(備註:申請1學分課程時數須達16小時且講授時數至少要8小時；申請2學分課程時數須達32小時且講授課程時數至少要16小時，其它課程時數，如實作、實驗、實習、參訪課程等，授課時數計算以實際活動時數之1/2為原則。)

	核發證明方式
	■全程出席
□線上認證時數
□其他                   
	課程總時數
	42

	
	
	課務組複核
	(由課務組填寫)

	
	
	申請學分數
(至多2學分)
	■GS0076(1學分) 
□GS0077(1學分)

	參與課程
條件要求
	■無要求

	
	□有要求
說明:                                                  

	課程能力指標評分表
	核心能力
	核心能力強度指數(請勾選)
	評量方式
	檢核標準

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	
	

	
	邏輯與科學推理
	
	
	
	
	✓
	□全程出席            ■作業練習     □口頭報告/口試
□專題研究報告(書面)  ■實作/實驗    □出席/課堂表現  
□學習檔案評量        □自我評量/同儕互評        
□作品/創作展演       □其他，請說明：
	□其他，請說明：

	
	語文表達
	
	
	
	✓
	
	□紙筆測驗/會考       □作業練習   ■口頭報告/口試   □專題研究報告(書面)  □實作/實驗  □出席/課堂表現 
□學習檔案評量        □自我評量/同儕互評     
□作品/創作展演       □其他，請說明：
	□其他，請說明：

	
	鑑賞評論
	
	
	✓
	
	
	□紙筆測驗/會考       □作業練習   ■口頭報告/口試   
□專題研究報告(書面)  □實作/實驗  □出席/課堂表現 
□學習檔案評量        □自我評量/同儕互評   
□作品/創作展演       □其他，請說明：
	□其他，請說明：

	
	國際視野
	
	✓
	
	
	
	□紙筆測驗/會考       □作業練習  □口頭報告/口試   
□專題研究報告(書面)  □實作/實驗  □出席/課堂表現 
□學習檔案評量        □自我評量/同儕互評          
□作品/創作展演       □其他，請說明：
	□其他，請說明：

	
	淵博史觀
	✓
	
	
	
	
	□紙筆測驗/會考       □作業練習   □口頭報告/口試   □專題研究報告(書面)  □實作/實驗  □出席/課堂表現 
□學習檔案評量        □自我評量/同儕互評          
□作品/創作展演       □其他，請說明：
	□其他，請說明：

	
	公民道德素養
	✓
	
	
	
	
	□紙筆測驗/會考       □作業練習   □口頭報告/口試   □專題研究報告(書面)  □實作/實驗  □出席/課堂表現 
□學習檔案評量        □自我評量/同儕互評          
□作品/創作展演       □其他，請說明：
	
□其他，請說明：

	
	創意思考
	
	
	
	✓
	
	□紙筆測驗/會考       ■作業練習   □口頭報告/口試   □專題研究報告(書面)  □實作/實驗 □出席/課堂表現  
□學習檔案評量        □自我評量/同儕互評          
□作品/創作展演       □其他，請說明：
	□其他，請說明：

	
	自學能力
	
	
	
	
	✓
	□紙筆測驗/會考       ■作業練習   □口頭報告/口試   
□專題研究報告(書面)  □實作/實驗  □出席/課堂表現  
□學習檔案評量        □自我評量/同儕互評      
□作品/創作展演       □其他，請說明：
	
□其他，請說明：

	 (其他說明) 
1.各項能力指標分數以1~5為範圍。
2.強度說明：1(不相關)<2(低度相關)<3(中度相關)<4(主要相關)<5(極高度相關) 
3.八大能力指標給予5分的項目不超過兩項（含），且至少須有一項核心能力強度為3以上，分數加總建議在24-28分之間。
4.檢核標準已先為老師勾選「修課成績總分達通過」，如非此選項請於「其他，請說明」處說明。
5.請老師務必詳填此表（填寫過者仍須填寫），以利課程資料之完整及評鑑資料之建置，謝謝老師。

	· 課程綱要表： (本表如不敷使用請自行加印或延伸)
1、 教學目標：
(一) 程式能力：依現在時代的潮流，程式能力已經成為了一個必備條件。希望同學能透過這個課程， 可以增強程式與演算法的能力，能為未來可能碰到相關課程或是就業上奠定良好基礎，不會在需要使用時慌了手腳，更甚至能提高相關課程（例如計算機實驗、資料結構……等等）的成績。 
(二) 自主學習：程式的世界之宏大，無法在規劃的課程中完全教授完畢。在此課堂裡，我們提供資料、網站與學習的大方向，期許同學能夠在空閒之餘能多研究，在課堂上能和大家討論，互相勉勵、督促彼此學習。 
(三) 口語表達：演算法的一些概念其實很難以實體化去敘述，我們要求同學在這個課程中，可以學習在此課堂的上台報告與小組討論時，清晰的表達自己的想法。為了達成此目的，我們會加強訓練同學們的邏輯思考能力，進而能夠更加有系統的向大家說明自己的論點。
(四) 團隊合作：在未來的世界中，我們無法避免需要與他人合作去完成一些計畫。然而雖然人多力量大，但實際合作會出現像是不習慣，或是分工不當的問題。在此課程中，我們期許 大家能在平時上課時就能夠在小組討論時，培養默契，加強與夥伴合作的能力。學期中會辦一個小型的模擬分組競賽來當作一個團隊合作指標的依據，在分組競賽中，我們可以學習到如何在有限的時間內達到完美的分工。 
(五) 參加競賽：參加這個課程希望大家能多多參與相關競賽，例如 NCPC、TOPC……等等。透過競賽了解自己的不足，加強自身的程式能力，進而達到更高的高度。
2、 評量方法:
綜合社員的出席率、上課學習的態度、課堂/回家作業完成度、小組團隊賽成績、校外競賽成績來決定通過與否。
三、預期成果展現:
課堂中的實作與回家後的作業都會記錄在 Codeforces 解題系統上，同時我們也會帶大家一起去參加各種校內與校外的競技程式設計比賽，因此可以將解題系統的記錄與競技程式設計比賽獲得的獎狀當作成果展現。我們會將上課情況以拍照方式記錄，也會提供線上共筆系統，讓大家一起製作並整理課堂筆記，以方便課後與未來複習，也使得大家可以先學習到未來相關領域的專業知識。我們也會並在期中期末請大家填寫課堂心得、調查大家的意見，若有問題則可以盡快改進。

	課程內容：課程安排請留意1學分16小時，講授課程時數至少8小時；2學分32小時，講授課程時數至少16小時，實作時數以1/2時數計；企業捐課者須符合至少有1/3時數以上，是由企業講師授課；導師請至少需參與一堂課程。
	週次
	日期
	時間/授課時數
(請務必註記每堂課程性質，講授或實作等，以利時數核算)
	課程進度與內容
	指定閱讀、作業或活動(*必填)
	主講者姓名 

	1.
	9/25
(三)
	19:00~22:00/1hr(講授), 2hr(實作)
	認識競程、
輸入輸出、迴圈
	Codeforces 練習
	林子堯

	2.
	10/2
(三)
	19:00~22:00/1hr(複習), 1hr(講授), 1hr(實作)
	陣列、運算子、
複雜度分析
	Codeforces 練習
	陳思妤

	3.
	10/9
(三)
	19:00~22:00/1hr(複習), 1hr(講授), 1hr(實作)
	STL 內建資料結構
	Codeforces 練習
	林子堯

	4.
	10/16
(三)
	19:00~22:00/1hr(複習), 1hr(講授), 1hr(實作)
	結構體(struct)、
遞迴(全域變數)
	Codeforces 練習
	陳思妤
孫敏德

	5.
	10/23
(三)
	19:00~22:00/1hr(複習), 1hr(講授), 1hr(實作)
	Pow & Prime
	Codeforces 練習
	陳思妤

	6.
	10/30
(三)
	19:00~22:00/1hr(複習), 1hr(講授), 1hr(實作)
	Greedy
	Codeforces 練習
	林子堯

	7.
	11/6
(三)
	19:00~22:00/1hr(複習), 1hr(講授), 1hr(實作)
	Binary Search & Two Pointer
	Codeforces 練習
	陳思妤

	8.
	11/13
(三)
	19:00~22:00/1hr(複習), 1hr(講授), 1hr(實作)
	DSU & Graph Theory
	Codeforces 練習
	陳思妤
孫敏德

	9.
	11/20
(三)
	19:00~21:00/2hr(實作), 1hr(講授)
	廖建揚學長經驗分享
模擬賽
	模擬賽
	廖建揚

	10.
	11/27
(三)
	19:00~22:00/1hr(複習), 1hr(講授), 1hr(實作)
	Tree Theory & DFS/BFS
	Codeforces 練習
	林子堯

	11.
	12/4
(三)
	19:00~22:00/1hr(複習), 1hr(講授), 1hr(實作)
	Graph Algorithm
	Codeforces 練習
	林子堯

	12.
	12/11
(三)
	19:00~22:00/1hr(複習), 1hr(講授), 1hr(實作)
	Divide and Conquer
	Codeforces 練習
	陳思妤
孫敏德

	13.
	12/18
(日)
	19:00~22:00/2hr(實作), 1hr(講授)
	吳畬學長經驗分享
模擬賽
	模擬賽
	吳畬

	14.
	12/25
(三)
	19:00~22:00/3hr(實作)
	I2CP Pertain Final Contest
	模擬賽
	林子堯


4、 授課方式:
5、 前次成果證明:(提課次數超過3次以上者須提供)
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2024 ICPC Asia Pacific Championship
上學期__bulitin_orz()和NekoCuteUwU兩隊在ICPC台灣區賽表現優異榮獲銀牌，因而在下學期受主辦方之邀前往越南參加Asia Pacific Championship，下方兩圖分別是比賽結果記分板以及比賽留念的照片
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